Nationer Tanitim

Bu pdf’de Nationer plugininin neden
gelistirildigi, nasil bir mantigi oldugu gibi
konular basit bir sekilde birkac bashkta
aciklanmaistir.

Nationer neden Gelistirildi?

Nationer’in gelistirilmesindeki temel
sebep Towny’nin ulke yonetimi
konusundaki beklentilerimi tam olarak
karsilayamamasidir. Birkag¢ yildir Towny
oynuyorum ve Towny’de birkag sikayetci
oldugum konu var. Bunlar:
« “Diplomasi sisteminin neredeyse
olmamas1”
« “Savas ve kusatma mekaniginin
basitligi ve gercek¢l olmamasi”
« “Uluslarin neredeyse islevinin
olmamas1”



Bu sebeplerden dolay1 “Ulus ve
diplomasi” odakli bir plugin gelistirmeye
karar verdim ve ortaya Nationer’i
cikardim.

Nationer’in Mantigi

Nationer Towny’e kiyasla kasaba
odakli olmak yerine ulus odakl1 bir
yapiya sahip. En temel fark bu.

Ornegin Towny’de oyuncular bir bir
kasabaya katilirken Nationerde bir ulusa
katilirlar ve o ulusa ait sehirlere
1sinlanabilir, o sehirlerde degisiklik
yapabilirler. Ornegin blok kirma, blok
koyma vb. Townyde yalnizca kendi
kasabalarinda yapabildikleri seyleri
Nationerde kendi uluslarimin tim
sehirlerinde yapabilirler.



Diplomasi Sistemi:

Towny’de herhangi bir diplomasi
sistemi yok. Fakat Nationer oyuncularin
kendi aralarinda diplomasi yapmasi icin
Mektuplasma sistemi, Anlagsma sistemi,
Uluslar arasi diplomasi sistemi gibi
sistemlere sahiptir.

1) Mektuplasma Sistemi:
Uluslar birbirlerine okunabilir kitap
seklinde mektuplar gondererek
mesajlarini iletebilir, anlagsmalar
gonderebilirler.

Ornegin B
ulusu,A ulusuna
ittifak olmay1
oneren bir
mektup
gonderebilir.




Ve bu mektubu
okuyabilir.

2) Anlasma Sistemi

Anlagmalar iki taraf arasinda
gerceklesir. Her iki taraftaki uluslarin
birbirinden istedikleri seyler vardir.
Bunlara Demand (Talep) denir. Uluslar
demandlarini panel izerinden
duzenleyebilir. Eger her iki tarafin
demandlar1 karsi taraf tarafindan kabul
edilirse demandlar gerceklesir.



Su anda Sehir, Para ve Diplomatik
iliski olacak sekilde uc cesit demand
vardir.

Ornegin bir ulus baska bir ulusa para
vererek diusmanina savas acmasini
1steyebilir.

3) Uluslar Arasi Diplomatik
Iliskiler

Uluslar diger uluslarla diplomatik
iliskiler kurabilir. Ornegin ittifaklik
yapabilir, savas ilan edebilir, bir ulusu
vasal alabilir. Tipki grand-strategy
oyunlarinda oldugu gibi. Cok da
deginilecek bir sey yok aslinda.



Savas Sistemi

Nationer’in savas sistemi Towny’e
kiyasla cok daha detayli yapilmistir.
Oncelikle Towny’nin savas sistemini ele
alalim:

« Savaslar kusatmalar seklinde oluyor.
Bir kasaba baska bir kasabayi
kusatmak istediginde kasabaya gidip
bir bayrak dikiyor ve kusatma
bashyor.

« Kusatmalarda belirli bir stire boyunca
en cok kim kusatma bayragina sahip
olursa kusatmay1 o kazaniyor.

Bu sistem biraz kotu. Cunku:

« Kasabalarin kusatma suresi
degismiyor. Guclu bir kasabayi
kusatmak da gucsuz bir kasabayi
kusatmak da esit surede oluyor.



« Kasabalara kale yapmanin hicbir
mantig1 yok. Cunku kusatma bayragi
kasabanin disinda oluyor ve
dismanin kasabay1 almasi icin o
surlar1 asmasina gerek kalmaiyor.

« Ortada herhangi bir sebep yokken bir
sehir kusatilabiliyor. Bu da
oyuncularin aylarca emek verdigi
kasabalarini bir anda kaybetmelerine
sebep olabiliyor.

Nationer’in Savas sistemi
Nationer’deki savas mekanigini bir ornek
1le anlatacagim. Diyelim ki A ve B ulusu
var ve A ulusu B ulusuna savas aciyor.

Nationer’da savaslar bir diplomatik
iligkidir. A ulusu B ulusuyla savasmak icin
oncelikle diplomasi komutu ile B ulusuna
savas ilan etmesi gerekir.



Savas ilan edildikten sonra A ve B
birbirlerinin sehirlerini isgal edebilir.
Sehirlerin iclerinde birbirlerine
saldirabilirler.

Isgal Mekanigi

Ayni ornek tizerinden anlatacagim.
Diyelim ki A ulusunun ordusu, B ulusuna
ait bir sehrin yanina geldi

A ve B ulusunun Ordulari

N B Ulusuna ait sehir

Ve B ulusunun ordusuyla carpismaya
basladi. Ardindan b ordusunu yendi ve
dismanin ordusunu dagitti.



Ardindan sehre girdiler ve sehrin
bayragini kendi bayraklari ile
degistirdiler. Bu andan sonra o sehir A
ulusu tarafindan isgal edilmis sayiliyor. B
ulusu o sehre erisimini kaybediyor ve A
ulusu o sehir sanki kendininmis gibi
1stedigi degisiklikleri yapabiliyor.

Baris yapilmadigl stiirece B ulusu A
ulusunun sehirlerini de isgal edebilir ya
da isgal edilmis sehirleri geri alabilir.



Eger iki ulus baris yapmak istiyorsa
anlasma sistemi ile bir baris antlagsmasi
yapabilir. Anlagsmada her iki ulus
i1steklerini belirtir ve kabul edilirse baris
saglanir.



